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Москва, 2025


Цель занятия: вызвать интерес к знакомству с профессиями, осветить актуальные навыки востребованных специалистов и побудить участников к профессиональному самоопределению.
Формирующиеся ценности: стремление к созидательному труду и профессиональной самореализации.
Продолжительность занятия: 45 минут.
Рекомендуемый возраст участников: 8-11 классы.
Рекомендуемая форма выступления: интерактивная лекция, игра.
Комплект материалов:
- сценарий лекции;
- видео с озвучкой;
- материалы для распечатки (бланки, черновики, благодарственные письма, сертификаты);
- презентация для механической реализации.

Подготовка к квизу

	Инструкция по проведению интеллектуально-развлекательной игры КВИЗ Знание.Наука

	1. Площадка

	1.
	Wi-Fi или стабильный доступ к мобильному интернету
	Чтобы провести сбор обратной связи – это очень важная процедура!

	2.
	Звуковое оборудование
	● колонки (при наличии)
● микшерный пульт (при наличии)
● ноутбук для работы со звуком

	3.
	Видеооборудо вание
	● ТВ, проектор или LED-панель для трансляции квиза
● Ноутбук для вывода картинки
● Предустановленное ПО (Microsoft Power Point)

	4.
	Мебель
	● Стол для каждой команды
● Стулья для участников

	5.
	Вместимость
	● Площадка должна комфортно размещать планируемое кол-во человек



	2. Орг. группа

	1.
	Модератор
	Модератором является организатор квиза, который нашел и скачал материалы для выступления. Модератором может быть, учитель в школе, преподаватель вуза/ссуза, карьерный консультант и т.д..
Модератор запускает и завершает квиз, контролирует все процессы подготовки и проведения. Вносит ответы команд в специальную форму подсчета, по окончании квиза подсчитывает баллы участников и вносит ФИО победителей в 144 слайд. Работает на своем ноутбуке.
При необходимости можно привлечь дополнительно двух человек, которые будут собирать бланки у команд и вести подсчёт баллов.

	2.
	Фотограф
(при наличии)
	● Создание фотоотчета с мероприятия для медиаподсветки и для самой площадки (при необходимости).
● Отчетные фотографии команде Знания (5 шт.)



	3. Подготовьте раздаточный материал

	1.
	Распечатать:
	на команду:
- диплом 1 место
- диплом 2 место
- диплом 3 место
на каждый стол:
- бланки для всех раундов квиза (1, 2, 3, 4, 5) – по 1 шт.
- правила игры для участников – 1 шт.
- черновик – 1-2 шт.

	2.
	Приобрести:
(рекомендовано)
	● Ручки для команд
● Рамки для дипломов – 3 шт.
● Маркер для подписи дипломов

	4. Проверьте готовность площадки в день мероприятия

	1.
	Проверка площадки
	● Столы для команд должны находиться на равном расстоянии друг от друга.
● Столы для команд должны быть расположены так, чтобы каждый участник мог свободно видеть экран и слышать звук.

	2.
	Проверка раздатки
	● Убедитесь, что на каждом столе находятся бланки для всех раундов квиза, правила игры, черновик, ручка.

	3.
	Проверка техники
	● Проверьте работу звуковой аппаратуры и экрана, запустив квиз, отрегулируйте громкость и настройте изображение.
● Убедитесь, что все технические устройства, включая ноутбуки, микрофоны и проекторы, работают корректно.

	5. Проведите квиз

	1.
	Приветствие
	● Когда все команды будут на месте, модератор приветствует всех, рассказывает о сегодняшней игре, знакомится с командами и просит каждый стол представиться.

	2.
	Начало игры
	● Запускается видеоролик.



	3.
	Проведение игры
	● Модератор контролирует процесс игры, собирает бланки и подсчитывает баллы команд по итогам каждого раунда.

	4. 
	Объявление результатови награждение
	● Модератор подводит итог, благодарит за участие и переходит к награждению. Каждая команда в полном составе выходит за наградой, делает общее фото и возвращается на свое место.

	5.
	Сбор обратной связи
	● После оглашением результатов на экран выводится слайд с QR-кодом для обратной связи. (его вы можете найти в отдельной папке «QR-код», чтобы использовать при включении видео).
● Модератор просит всех участников заполнить анкету и выделяет на это примерно 5 минут.

	6.
	Общее фото
	● После награждения, модератор приглашает всех участников сделать общее фото на фоне заставки.
● Модератор еще раз благодарит за игру и прощается.
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